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Yaprak Ozer / indeks iletisim, Yonetim Kurulu Baskani

Virtual Reality kod adiyla "“VR”

tercimesiyle Sanal Gergeklik,
bilgisayarlar araciligi ile gercekte var
olmayan ortamlari gercek gibi
sunmak,  aslinda  bulunulmayan

ortamlarda  bulunuyormus  hissi
yasatmak demek. Kullanicilar, kask,
ekran, gozluk gibi araglarla olmayan
ortamlara girdikleri andan itibaren
gerceklikle baglantisini kopariyor ve
sanal gercekligin yarattigi ortamda
olma hissini yasiyorlar.

Virtual Reality kavramini en fazla
kimler kullaniyor diye disindigimde
nereden baslayacagimi bilemedim.
TUketicisi  (bir  fikrin, ideolojinin,
Urindn, hizmetin) bulunan herkes!
Farkh bir bakig agisi sunmak ading;
kiresel liderler 6rnegin.

Sanal igerikleri kim yaziyor

Virtual Reality/Sanal Gergeklik
teknolojisi  ayn  bir konu. Bu
gercekligin hikayesi baska bir konu.
Konsantrasyonumuz teknolojide ve
oyun, egitim gibi simirli alanlarda
kaldigi icin sanal icindeki gercekligi,
gerceklik icindeki sanali
iskalayabiliyoruz.

Sanal gerceklik icerigini yani bir nevi
senaryoyu hazirlayan takimlar kritik.
is dinyasinda pazarlamaci, reklamci,
iletisimciler dikkat cekiyor. Baska
dinyalarda bu listeye dusince
kuruluslari, istihbarat servisleri, ozel
danismanlk firmalar, akademi ve
akademisyenler giriyor. Bazen biri
bazen hepsi bir arada.

Bizim dizi sektorlne benziyor,
senaryo kuvvetli, oyuncular yetenekli
ve gugliyse, ana aksta kurgusal bir

defo yoksa yapimal firma kazaniyor.
Diziler sanal gercekligin geleneksel
boyutu ve en Onemli ihrag
kalemlerimizden biri bildiginiz gibi.
icinde yagiyoruz, nefessiz izliyoruz,
etkilenip ertesi gin Hirrem ya da
Késem gibi davranabildigimiz gibi
sokakta geng yash bir¢ok “Celal Baba”
dolasiyor.

Gercek mi sanal, sanal mi gercek.
Nostradamus en biyik kahindi. Sanal
gerceklik icerikleri yazanlar onu fersah
fersah gecti. Sanal gerceklik g6zIugu
takmak gibi: “Oradaymissin gibi”.
Hepimiz oradaymisiz gibi. Oradaymis
gibi  olunca  buradaymis  gibi
hissetmiyoruz. ~ Duygularimiz  ve
disUncelerimiz katlanip kanatlaniyor.
Sanal gergekligin dinyanin en dnemli
gelismelerinden biri olduguna
inaniyorum, hatta en tehlikelisi
olduguna, psikolojik etkisinin yikici
oldugunu disinUyorum.

Sizin sanal gergekliginiz hangisi?

Sabah uyandigimiz sanal gerceklik
aksama  kadar  katlanarak  ve
derinleserek gelisiyor. Oysa belki
ABD, Rusya, Hindistan, ingiltere ya da
Avrupa  Birligi sanal ekseninde
yasayan birinin 6z gercekliginde
yoksunluk ve yoksulluk, aglik ya da
tokluk, calismak ve issizlik, saglkla
ilgili endiseler var.

Eglence ve medya sektori dinyanin
en hizli gelisen alanlarindan biri. Sanal
gercekligi vaktiyle yaratanlar
habercilerdi. Sonra teknoloji Uretenler
girdi devreye. Simdilerde ise kimin
yazdigini bilmiyoruz.
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PWC 2017-2021 medya ve eglence
raporu

Dinyanin en biyuk vergi danismanlig
ve finans hizmetleri sirketlerinden
PricewaterhouseCoopers araliksiz her
yil agikladigi Medya ve Eglence
Raporu'nu  Londra’da  bir  basin
toplantisiyla duyurdu. Raporda 2017-
2021 06ngorUst  bulunuyor.  Cikan
sonug carpici: Hayatimiz “oradaymisiz
gibi” olacak! Ozetle sanal gerceklik, e-
spor, muizik yayini ve tiketici
deneyimi teknolojisinin geldigi son
nokta. Sanal gergeklik gelecek bes yil
boyunca, her yil yizde 77 biyuyecek,
15,1 milyar dolara ulasacak. “Mig gibi”
yapacagiz. Oradaymis gibi!

PWC Raporu’ndan birkag rakamsal
veriyi paylagmak istiyorum: ilk kez
internet reklamlari televizyon
reklamlarint  gegti.  BuyUk  olay!
internetten video izlemek de ilk kez
fiziki anlamda video izlemeyi solluyor.
Muzik “download” etmek tarihe
karisiyor, muzikleri “stream” etmek
karsisinda tutunamiyor. Sanal
gerceklik interaktif oyunlari solluyor.
Akl telefon veri trafigi “fixed
broadband”i U¢ yil icinde gegmis
olacak. Ev disi dijital ortamlardaki
reklamlar ilk kez ev disi fiziksel
ortamlara verilen reklam miktarini

gegiyor.

Gelismeler sanal gercekligi
destekliyor. Para, “oradaymis”casina
ortamlara kayiyor.

iki gerceklik arasinda sikismak

“Oradaymis gibi” durumunu sanalda
ve gergekte nasil daha iyi ve kapsaml
anlatabilirim acaba? Bir lider 6rnegine
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ne dersinizz  yUzindeki sivilce
izlerinden dolayr “Ananas Surat”
lakabiyla taninan despot lider Manuel
Noriega. Gectigimiz ay 83 yasinda
6ldu. Bir zamanlar adi mansetlerden
inmez, Latin Amerika'y1 titretirdi.
Noriega, 8o'lerde Panama'yi
yonettigini saniyordu, oysa onu ABD
itinayla yetistirmis ve yerlestirmisti.
Fakir bir ailenin ¢ocuguydu, babasi
evlatlik  vermisti. Doktor olmak
istiyordu, imkani olmayinca askeri
okulda kurtulus buldu. Zeki, ¢evik ve
akilydi.  CIA'in  dikkatini  ¢ekti,
Amerikan sisteminde egitildi sonra da
ABD'nin ezeli  dismani  Fidel
Castro’nun panzehiri olarak kitaya
yerlestirildi.

Dizi film senaryosu gibi degil mi?
Noriega  sanal  gerceklie vyani
gordiklerine inandi. Fazla ileri gitti.
Yakin gegmiste Ortadogu’da
gordigimiz  farkh  orneklerdeki
benzer hikayelerde oldugu gibi. Lafin
kisasi sanal gerceklikten ¢ikamadi.

Gercek hayatta (16 Aralik 1989)
Panama’da bir Amerikan askeri
6ldoroldo.  Bu  nedenle  Bush
yonetimindeki ~ Amerikan  ordusu
Panama'y vurdu. ilging
bombardimandi, tarihe gecti.
Amerikahlar kulaklari sagir edecek
kadar yUksek sesle muizik yayini
yaparken, Noriega ¢oktan Miami'ye
getirilmis ve yargi 6nine c¢ikariimisti.
Magazinciler gorevde kaldigi 6 yilda,
300 milyon dolarlik servet yaptigini
agikladilar. Hukukeular, uyusturucu ve
yolsuzlukla sugladilar. 40 yila mahkim
edildi. Noriega dinyalan karistirdigi
icin yok oldu.

Deneyim ekonomisi

PWC raporundaki en kritik konu,

deneyimleme. Ekonomi deneyim
Uzerine kuruldu. TUketici
deneyimlemek istiyorsa, iletisim

deneyim Uzerine kurgulaniyor, sanal
gerceklik bu deneyimi yasatiyor.
Arastirmada, gelecegdin, oncelikle
“ayni dUslere sahip, ayni zevkleri
tUiketen, ayni hedefe kosan, ayni
¢ikara sahip hedef kitle” olusturan ve

vaat ettigi deneyimi bu kitleye
yasatabilecek  araglar kullanan
firmalarin olacagi éne srulUyor. Ister
is, ister siyaset dinyasinda olun, oyun
ayni! Dinyalar degisik. BUyuk kiguk
fark etmez, bitin hikayeleri iyi
okumak gerekiyor.



